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[PIPELINE ASSETS V1 : 3DSMAX + MULTI-PROJETS]
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[PIPELINE SHOTS V1 : 3DSMAX + MULTI-PROJETS]
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[PIPELINE ASSETS V2 : 3DSMAX + MAYA
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| PIPELINE SHOTS V2 : 3DSMAX + MAYA |
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Besoin de structurer le studio ]
notamment sur la partie Tech -Dev-IT J

av. 2021

1LM
1 dir prod

tech <5
|

dev<3

>2025

1LM
1 dir prod
1 chargé de prod Asset
1 chargé de prod Shot
1 Assist de prod Anim

tech > 15
|

dev > 10
|

IT>4
I

MANAGEMENT
DE PROXIMITE

bi-weekly Tech, Dev
weekly Tech, Dev, IT

monthly Tech, CG Sup,
Direction
Frequent Leads, Direction
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{ 3 ROLES IDENTIFIES COTE TEC}—I

Pipeline Supervision

- Responsable/Garant d'une partie spécifique du pipeline documentation incluse

- Propose la stratégie d'évolution de sa partie

- " FAahkpkv"ngu"cevkxkvau"fg"faxgnqrrgogpvu
- Support aux leads sur sa partie

A

Supervision CG

- Point focal projet/film, interlocuteur principal des acteurs d'un projet lead /dir. prod / assist. réal
- Lien entre les pipeline superviseurs et le projet
- Coordonne les sujets techniques sur son projet

A

Assistance Supervision CG

. Epaule le CG Superviseur dans ses taches
- En charge du suivi des assetSpersonnages/décors/objets et €t des Shots layout/anim/FX/rendu/compo
et de leurs conformités au pipeline du studio



{ 2 POLES IDENTIFIES COTE DE}/
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- Responsable des développements sur les outils métier (documentation incluse)
- Support aux leads / dir. tech. sur sa partie
- Propose la stratégie d'évolution de sa partie

,rqu"qudl-l,"*Eqwaq. "1 g{cxg00O0+

- Responsable des développements sur les outils Web (documentation incluse)
- Support aux leads / assist. réal / dir. prod / dir. tech sur sa partie
- Propose la stratégie d'évolution de sa partie



[Besoin de structurer la R&D : Rendu Houdini ]

[ PIPELINE ASSETS V3 MAYA + HOUDINI + USD]

[ scuLPT
srush e

\\ |

",

&

PREPA lM HAIR & FUR
\ aya_y

.
.
.
.
.
M




[Besoin de structurer la R&D : Rendu Houdini ]

[PlPELINE SHOTS V3 MAYA + HOUDINI + USD]
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QUESTIONS / REPONSES
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