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Historique




Premiere version

* TVPaint Développement est un des pionniers du dessin par
ordinateur a sa création par Hervé Adam en 1991.
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TVPaint Animation 11
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TVPaint Animation 11
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TVPaint Converter

Cet outil vous permet de convertir simultanément des projets TVPaint vers différents formats de sortie.

Comme le converter est externe a TVPaint Animation, il peut étre utilisé pour exporter vos travaux tout en animant ! Taches dans la file

TVP_EPO1_AN_SCO001.tvpp
TVP_EPO1_AN_SCO001.tvpp
TVP_EPO1_AN_SC002.tvpp

TVP_EPO1_AN_SCO003.tvpp
Fichier d'entrée courant : Aucun fichier sélectionné. TVP_EPO1_AN_SC004.tvpp

Format de sortie : JSON (+ Fichiers image) *.json [+] TVP_EPO1_AN_SC005.tvpp

TVP_EPO1_AN_SC006.tvpp
Chemin du fichier de sortie : TVP_EPO1_AN_SC007.tvpp
TVP_EPO1_AN_SCO008.tvpp
TVP_EPO1_AN_SCO009.tvpp
Modéle de nom de dos  [%3li] %In Extension de fichier: [zN€] o TVP_EPO1_AN_SCO10.tvpp

Modéle de nom de fich  [%4ii] %In Mode : RVBA (32 bpp) .1 Niv. de compression : =l_5= TVP_EPOT_AN_SCO11.tvpp
TVP_EPO1_AN_SCO12.tvpp

Noms exclus : Largeur : 1920 Alpha : Non prémultiplié TVP_EPOT_AN_SCO13.tvpp
TVP_EPO1_AN_SCO14.tvpp
~ Images vides Arriére-plan Hauteur: 1080 TVP_EPOT_AN_SCO15.tvpp

TVP_EPO1_AN_SCO16.tvpp

Exporter uniqguem Exporter uniqguem

les calques visible: Y s clips visibles TVP_EPOT_AN_SC017.tvpp
TVP_EPO1_AN_SCO018.tvpp
Cellules d'expositi  + Images dupliquée TVP_EPO1_AN_SCO19.tvpp
_— Créer un dossier [P L2 AN SR
~ Créerun fichier JS par calque TVP_EPO1_AN_SC021.tvpp
TVP_EPO1_AN_SC022.tvpp
TVP_EPO1_AN_SCO023.tvpp
TVP_EPO1_AN_SC024.tvpp
TVP_EPO1_AN_SC025.tvpp
TVP_EPO1_AN_SC026.tvpp
Tache courante [ 0% ]
Progression globale [ 0% ]




Optimisation des outils existants



L’algorithme de transformation




La camera
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La gestion des textures
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La gestion des licences
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Rangement des calques



L’interface modulaire
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Nos utilisateurs
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The Animation Workshop
VIA University College






Nos reseaux Credits

lllustrations réalisees par

Lae Apollonia - @Ohfifteen

Zack Lydon - @zacklydon
@Leffiesart

@3verange

Lorenzo Fresta - @lorenzofresta
Kilian Vilim - @Kilianvilim
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